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MyVR_Planet.DA
Michelle Adolfs und Beate Gartner

Das Kunstprojekt »MyVR_Planet.DA« thematisiert aktuelle Fragen rund
um virtuelle Welten und digitale Realitaten. Gemeinsam mit den Mitma-
chenden erforschen die Kiinstlerinnen, inwieweit sich Virtual und Aug-
mented Reality mit den realen architektonischen Gegebenheiten vor Ort
verbinden lassen. Ziel dieses offenen VR-Studios ist die Entwick-

lung von Augmented-Reality-Skulpturen fir den Klosterpark.

www.myvr-planet.de
Instagram: @myvr_planet

26.03.23 AUFTAKT!

Eroffnung der Atelierrdume und der Prasentation im groBen Saal
mit moderiertem Rundgang und Gesprach mit den Kunstschaffenden
(im Rahmen des Friihlingsfests)
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Bildnachweis: AR-Illustrationen Michelle Adolfs und Beate Gartner

Erhalten Sie tiber das gesamte Projektjahr
Einblick in die kiinstlerische Praxis von
Michelle Adolfs und Beate Gartner: Im Atelier-
raum kdnnen Sie zu den Offnungszeiten des
DA, Kunsthaus die Entwicklungen und Pro-
zesse des Kunstprojekts verfolgen. Treten Sie bei weiteren
Veranstaltungshohepunkten und Kunstaktionen in Dialog
mit den Kinstlerinnen und werden Sie Teil ihres Projekts.
Termine und Hinweise finden Sie auf unserer Website.

Save the date: 28.01.24 Finissage

TIPP: Folgen Sie uns auf Facebook und Instagram.
Dort halten wir ebenfalls alle Kunstfans auf dem Laufenden.
www.da-kunsthaus.de/DA-goes-on

DA, Kunsthaus Kloster Gravenhorst
Klosterstr. 10 | D-48477 Horstel
Tel. +49 (0] 2551 694200
da-kunsthaus@kreis-steinfurt.de

DO60O

e www.da-kunsthaus.de



